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Introduccion

El aprendizaje basado en proyectos es una estrategia de aprendizaje
orientada al estudiante como responsable de su propio aprendizaje y
donde los conocimientos, logro de habilidades y actitudes tienen el
mismo valor, todo en un entorno colaborativo en un proyecto.



Aprendizaje basado en proyectos (ABP)

El Aprendizaje Basado en Proyectos promueve a que los alumnos se
organicen, durante un periodo extendido de tiempo, en torno a un
objetivo basado en una pregunta completa, problema, desafio o
necesidad (Ministerio de Educacion, 2019).



Fases del Aprendizaje Basado en Proyectos
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Figura 1 Fases del aprendizaje basado en proyectos. Fuente: Tomado de (Hernando, 2015)



El enfoque agil o agilidad

Es un estilo de gestion de proyectos que se centra en entrega temprana
de valor comercial, mejora continua de productos y procesos del
proyecto, flexibilidad de alcance, aportes del equipo y entrega de
productos bien probados que reflejan las necesidades del cliente.



Marco de trabajo Scrum

Marco de trabajo
Scrum




El ciclo de vida Scrum
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Figure 2 The Scrum lifecycle. Source: Taken from Id. (Chimarro Chipantiza, Mazén Olivo, & Cartuche Calva,
2015)



Metodologia




Metodologia

Paso 1 y 2: Se seleccionan los expertos y se contactan para explicar el
funcionamiento.

Universidad Auténoma de Campeche. Profesor e investigador de
la Facultad de Ingenieria. Responsable Apoyo a Examenes de

EGEL+D-ISOFT

Universidad Auténoma de Campeche. Profesor e investigador de
la Facultad de Ingenieria. Unidad de vinculacion académica.
Instituto Tecnoldgico Superior de Hopelchén. Division de
proyectos

Instituto Tecnoldgico de Campeche. Jefe de departamento de
sistemas y computacion

Universidad Autonoma de Campeche. Secretaria académica de la
Facultad de Ingenieria.

Universidad Auténoma de Campeche. Jefe del Centro de
Ingenieria Computacional



Metodologia

Paso 3: Se elabora un cuestionario con las preguntas que interesa conocetr.

Nombre completo:

Correo electronico (preferentemente institucional):
Institucion Educativa a la que pertenece:

Cargo o puesto actual:

Grado maximo de estudio: Especifique:
Experiencia docente (en anos):

Asignacion de clases frente a grupo:

. De las siguientes opciones, cual define un aprendizaje significativo

. De las siguientes opciones, cual define una estrategia de aprendizaje

. De las siguientes opciones, cual define un proyecto

. Ha usado en su desemperio docente la estrategia de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)
. Ha usado en su desemperfio docente y/o profesional el Marco de trabajo Scrum



Metodologia

Paso 3: Se elabora un cuestionario con las preguntas que interesa conocer.

Considera, segun su experiencia docente y profesional, que las Fases del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) pueden
corresponderse con las Fases del ciclo de vida del Marco de trabajo Scrum

Si su respuesta anterior fue afirmativa. Relacione con base a sus conocimiento y experiencia docente las Fases del
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) con las Fases del ciclo de vida del Marco de trabajo Scrum

. Ha usado el Marco de trabajo Scrum como estrategia de aprendizaje

Considera, segun su experiencia docente y profesional, que el Marco de trabajo Scrum puede emplearse como estrategia
de aprendizaje. Porque:



Metodologia

Paso 4: Se envia el cuestionario a los expertos, sefialando la fecha tope para enviar

las resEuestas.

1. Punto de partida 1. Identificacion de la necesidad o problema

e Pregunta inicial
e Tema principal
e Qué sabemos

2. Formacion de equipos 2. Formacion de equipos

3. Definicién del producto final 3. Definicion de los objetivos y alcance del proyecto

e Definicion de objetivos e VisiOn

4. Organizacion y planificacion 4. Organizacion y planificacion

e Asignacion de roles e Asignacion de roles

e Definicion de tareas y tiempos e Creacion de la Lista de producto (prioridades y
estimaciones)

5. Recopilacion de informacion 5. Recopilacion de informacion

Revision de los objetivos
e Recuperacion de los conocimientos previos
Introduccidn de nuevos conceptos




Metodologia

7. Produccion 7. Produccion

e Aplicacion de los nuevos conocimientos e Sprint Backlog
e Puesta en practica de las competencias basicas e Sprint
o Reuniones diarias (cada 24hrs)
o Reunidn de revision de cada iteracion (Sprint)
o Reunion de retrospectiva de cada iteracion
(Sprint)
e Nuevo producto incrementado
Pruebas del sistema
Integracion




Metodologia

9. Respuesta colectiva a la pregunta inicial 9. Entrega y cierre de proyecto

e Reflexion sobre la experiencia e Retrospectiva del proyecto
e Uso de sistemas de mensajeria instantanea

10. Evaluacion y autoevaluacion 10. Evaluacion y autoevaluacion
Aprendizaje significativo Proyecto exitoso




Resultados

5.-Recopilacion

1.- Punto de 2.-Formaciénde  3.-Definicion del ~ 4.- Organizacin ~ 9€ Informacion:
Partida Equipos producto final y planificacion. *La planeacion

*La arquitectura



Resultados
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pregunta inicial
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8.- Presentacion
del proyecto

6.- Anélisis y
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Conclusion

El ABP es una estrategia de aprendizaje orientada al estudiante en la que
puede adquirir conocimientos de forma autodidacta, formando equipos
para desarrollar un proyecto en tiempo asignado.

Scrum sirve para desarrollar software y este tipo de proyectos, teniendo
presente el objetivo principal del mismo, asi, con este marco de trabajo
poder gestionar de forma agil proyectos donde se puedan tratar y
resolver problemas complejos y adaptables de forma productiva y
creativa.



Conclusion

Con estas bases se puede hacer un analisis deductivo con la técnica
Delphi para que el grupo de expertos pueda trabajar el tema en relacion
a las funciones asignadas a cada uno.

Se debe hacer el cuestionario, enviarlo a los expertos, esperar sus
respuestas y registrar todo en tablas de analisis para verificar los
resultados obtenidos y asignando la correspondencia identificada para la
Integracion entre el ABP y Scrum.
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